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* Parler de compétences dans le
monde

e Evaluer les Compétences Clés
(CC)

Feres v Lowmen
@ 2lst Century
Learning Design

 |dentifier les CC dans sa pratique

» Construire un scénario L) Learning Designer
pédagogigue avec les CC

* Repenser la classe de demain Q0 e
avec les CC 09¢



Parler de compétences dans
le monde

ASSESSMENT & TEACHING OF 21 CENTURY SKILLS i
Wi

SPONSORED BY CISCO + E l( OSOFT

Origines ?

- Dewey (1859-1952) Apprentissage en contexte social
- Constructivisme : conditions du transfert d’apprentissages

- Origines professionnelles



Parler de compétences dans
le monde

‘Une combinaison complexe de

savoirs, de capacites, d'attitudes,

(+ compréhensions / valeurs / desirs),
B iy qui mene a une action humalne\TCS
e effective, incarnée dans le monde‘ TG 0 27 Com
dans un domaine particulier. EE—

Hoskins and Deakin Crick, 2010
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Socle Francais VS Cadre européen

Communication

dans la langue Compétences
maternelle sociales et

civiques

Communication

Qn lunguf-‘b' 8 compétences Sens de
etrangeres clés I"initiative et
Résolution entrepreneuriat
de

problémes Compeétence

mathematique JCompétences

et competences |\ numériques JConnaissance Créativité
de base en de la culture
sciences et et expression
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Evaluation
des risques
Réflexion
critique
Initiative :
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7 : constructive
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Cadre européen des compétences clés (2006) KeyCoNeT



Socle Francais VS Cadre européen

1. La maitrise de la langue francaise . .
L o 6. Les compétences sociales
ommunication

dans la langue Compétence et CIquueS ......................
maternelle sociales et

2. La pratique d'une langue civiques
vivante étrangére ..........

Communication

en lunguf-‘b' 8 competences Sens de
etrangeres clés I"initiative et

3. Les principaux éléments de Rés?":“m‘ entrepreneuriat

mathématiques et la culture problémes Compétence

scientifique et technologique mathematique fCompétences]”
et competences |\ numériques JConnaissance Crativité
de base en de la culture

Evaluation sciences et et expression 5. La culture humaniste
des risques technologie culturelle "

7. L'autonomie et l'initiative

Réflexion
critique

Initiative :
Gestion

7 : constructive
competences des

transversales sentiments

Prise de
décision

4. La maitrise des techniques

usuelles de I'information KEY_CON
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et de la communication ..... A AN



EFvaluer les Compétences Clés

- Pourquoi ?

Assessment OF Learning (Summative)
VS.
Assessment FOR Learning (Formative)

 Documenter I'apprenant sur
Ses compeétences

 Developper ses compétences

Qu’est-ce qui est enseigné ? Qu’est-ce qui est appris 7

Comment est-ce enseigné ? Comment est-ce appris ?

(Pepper, 2013; Cook and Weaving, 2013)
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EFvaluer les Compétences Clés

- Comment ? Vous étes un garde forestier. Le

o nombre de poissons decline
e Jest standardisés :

dans votre parc. Que faire ?

« photos cibles » d’'une

performance ponctuelle
e e-evaluations : vers une
évaluation continue et

« reéinjectée dans l'activité

pédagogie » de compétences

(civiques, sociales, scientifiques, numeérigues...)



Fvaluer les Compétences Clés (CC)

- Comment ? (2)

exhibitions

e Evaluation dans le cadre

types of
d'une production & " based
assessment:

 Auto-évaluation, évaluation
par les pairs “

Apprendre
a
=) \.'\ﬂ“e“ v% [ NEIOURTH apprendre
O EReA A-é
6 faC o L m 1
;,z\t\:ef aﬁ‘“@?

T ¢

presentations

role

plays
in real or

realistic
contexts

Vvalidite, Fiabilite, Equite...
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|[dentifier les CC dans sa pratique

- Les Compétences « du 21eme siecle »

e |TL research (USA) =
knowledge construction

* Microsoft Partners in learning |
self-regulation

e Des « Rubrics » POUr situer les real-world problem-solving

IVItES pE i d innovatio
activités pédagogiques en terme de R
the use of ICT for learning

Compétences Clés | -
skilled communication

S o
lcng @ 21st Century
it Learning Design



|[dentifier les CC dans sa pratique

Collaboration: Decision Steps

‘ |

nRubricJ CO"aboration in pairs or groups? . o

- Un exemple de lecture :

Students are
required to work

Students have
shared

A quelle niveau de collaboration  reoniiiy: NO
| YES
puis-je situer ma pratique 7 el 8
| decisions together? NG
e Comment passer au niveau Vs
superieur 7 ntecdopandent -

YES

- G cscarchil ——
A L =k Th 21st Century
‘ i g Learning Design




|[dentifier les CC dans sa pratique

- Un exemple d’usage
Real-World Problem-Solving and

d’une ‘Rubric’ Innovation: Decision Steps
Selon vous, dans quelle Situation ! simsoming: ‘ -
pédagogique parmi celles -
proposees, la competence 3‘::.5.:..,,' , No
'Résolution de Problémes de la "
Viraie Vie" est-elle le plus movaion ‘ o
mobilisée 7 -

Donnez votre avis...

http://allourideas.com/cccanope BT Tt roscorchin ey
Re Q) RFS, © e ey



http://allourideas.com/cccanope

Construire un scénario Pédagogique
avec les CC

- Learning Designer = =

 London Knowledge Lab e

(s

* Independant = e e
« Partie intégrante de la LD Learning Designer

« poite-a-outil » du projet

Future Classroom Lab 3 Birkbeck

[Jlondon lab

exploring the future of learning with digital technologies



Repenser la classe de demain avec les CC

e |-TEC : Créer et tester des scénarios
pédagogiques innovants

Classroom : repenser
e comme une variable lice
énarios pédagogiqgues

.[.",ll\" 1]
€ Investigate

¢ Classroom Lab
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Repenser la classe de demain avec les CC

La methodologie Future Classroom Lab

- Toolset4: Toolset 5:

Toolset 1: Toolset 3: - looise | ,
Identifying o e Creating ~ Designing Evaluating
stakeholders | Classroom a Future ~Innovative innovation

and - Maturity Classroom in the

trends - Modelling Scenario

classroom

http://fcl.eun.org/toolkit

Une « boite-a-outils » issue du projet...

oo Future

ITEC 0g Somnis


http://fcl.eun.org/toolkit

Repenser la classe de demain avec les CC
acteurs et réseaux nationaux

Projets réels CANOPE
CARDIE Future Classroom Lab

Autres (Viaeduc,

Ftablissement Fespi, \(,Di(r)tTerﬂLemaUte
|ATICE ? Recherche...)
, oo Future

09¢ ieseroom L4



Compétences Clés du
21leme siecle

Regards Croises Internationaux

Merci

oo Future
xavier.garnier@ac-poitiers.fr O 9¢ ~iassroom Lab
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