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La lettre de la circonscription Charente   
Préélémentaire 

N° 29 
L’équipe de circonscription vous accompagne 

 
 

 
I- Direction :  

Décharge de DIRECTION 
Circulaire du 2 avril 2021 

https://www.education.gouv.fr/bo/21/Hebdo18/MENH2110199C.htm 

 
 
 

II- Pédagogie : 
                                          La Fête du jeu le 29mai : Ressources CANOPE 
 
https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html?utm_campaign=NAT+ETAB+-+05-05-2021-
Jeu&utm_medium=newsletter&utm_source=e-
mailing&actId=ebwp0YMB8s3uKM_4HOdWh9UcvuQDVN7a57ET3fWtrS-GEku2ao0a-
krF9ucjRkeL&actCampaignType=CAMPAIGN_MAIL&actSource=504395 
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Les jeux traditionnels : des 
situations d’apprentissage à 

l’école primaire 
 

 Délaissés en élémentaire au profit de jeux « pré-sportifs » (type balle au capitaine) plus conformes 
socialement aux pratiques de club et en cycle 4, catégorisés souvent comme jeux de récréation car il y est difficile 
d’identifier les apprentissages qu’ils permettent, les jeux traditionnels peuvent être des références en EPS dès la 
petite section de maternelle, à condition d’être adaptés et analysés pour en faire de véritables situations 
d’apprentissage et ne pas éliminer les élèves les plus timorés. 
Pour en faire de véritables situations d’apprentissages moteurs, il est donc nécessaire de : 

 Faire une analyse fonctionnelle du jeu proposé pour y dégager ce qu’il y a à apprendre en terme de 

problèmes à résoudre ;  

 Lire les comportements des élèves et définir des étapes par lesquelles ils vont passer pour progresser ; 

 Avoir la même démarche que dans toutes autres pratiques en EPS et dans les autres disciplines scolaires, 

c’est-à-dire aider l’élève à penser l’action, lui faire dire ce qu’il est capable et pas encore capable de faire, 

prendre des repères dans l’environnement pour agir. 

Le site « EPS et Société » a publié des articles dédiés à l’analyse de jeux 
traditionnels à l’école primaire. Vous retrouverez ci-dessous un exemple par cycle. 
Cycle 1 :  
* Le jeu du loup à l’école maternelle : http://www.epsetsociete.fr/Jouer-au-loup-en-
EPS-a-l-ecole 
Cycle 2 et 3 :  
* Le jeu du « Gendarme et du voleur » (pdf à télécharger) : 
http://www.epsetsociete.fr/Jeux-traditionnels-en-EPS-A 
* «La balle au prisonnier » au cycle 3 : pour aller plus loin en termes d’apprentissages » : 
http://www.epsetsociete.fr/Le-ballon-prisonnier-au-cycle-3 
 

 
 

            Les essentiels pour faire classe dehors : Réseau CANOPE 

 

 
https://www.reseau-canope.fr/canotech/ressources-pratiques/les-essentiels-pour-faire-classe-dehors/avant-jorganise-
ma-classe-dehors/et-si-on-sortait.html?utm_campaign=NAT+ETAB+-+05-05-2021-
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TOUS DEHORS LE 8 juin 
Journée départementale de la classe dehors, affiche en pièce jointe 

 

L’appli du lundi :  

Les jeux en « print and play » 

 

 

 

 

 

   

 

    

 

Le « Print and play » est un principe de diffusion de jeux de société. Il se caractérise par la 
diffusion des éléments d'un jeu (règles, matériel) sous forme de documents numériques 
téléchargeables. Ces éléments doivent pouvoir être fabriqués à l'aide d'outils d'impression et de 
reproduction à la portée de tous afin de créer une copie physique du jeu. Il suffit ensuite d’ajouter 
parfois des dés, des pions, des crayons pour pouvoir jouer.  

En recherchant sur le net, il est possible d’en trouver une multitude. On peut les classer en 
plusieurs catégories : 

- des classiques 

- des jeux existant dans le commerce mis à disposition par les éditeurs 

- des versions « light » de certains jeux 

- des jeux n’existant qu’en mode « print and play » 

Ce procédé peut permettre de découvrir des jeux avant d’investir dans la version définitive, de se 
créer une ludothèque en classe à moindre coup ou de proposer des jeux que les élèves pourront 
également utiliser à la maison mais surtout il permet de jouer ! 

 

En voici une sélection, par définition, non exhaustive : 

- Échecs : https://tinyurl.com/yjv5yebr 

- Triominos https://tinyurl.com/yf7zlw78 

- Corynth (jeu de dés) : https://tinyurl.com/yhvgr97y 

- Dooble personnalisé (un générateur de jeu avec ses propres images ou mots pour en faire un 
véritable outil pédagogique) : https://tinyurl.com/wpglynw 

- Concept (des devinettes à imprimer sur le principe du jeu) : https://tinyurl.com/yeewwheh 

- Combo Color / Paré à colorier (jeux stratégiques de mise en couleur de paysages) : 

https://tinyurl.com/ydsu3oxa 

https://tinyurl.com/yzpr8e2e 

- Unlock (escape games) : https://tinyurl.com/yjtsshwj 
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- Timeline (jeu de classement chronologique d’évènements) : https://tinyurl.com/yhvv2pld 

- Bazar bizarre junior (version démo) https://tinyurl.com/yhskx344 

 

Si vous en découvrez d’autres, n’hésitez pas à nous contacter, nous réactualiserons la liste sur le 
blog de la circonscription. 

 

Rappel :  

- @Circo_pre16 : Compte Twitter de la circonscription Charente Pré Élémentaire (vie des écoles, 
veille pédagogique, « astuces » numériques...) 

- http://blogs16.ac-poitiers.fr/charente-preelementaire/ : Blog de la circonscription Charente Pré 
Élémentaire (contacts de l’équipe de circonscription, documents officiels, protocoles sanitaires, 
ressources disciplinaires, actualités...) 

 

Pour tout conseil d'utilisation des applications présentées dans cette rubrique, n'hésitez pas à 
contacter votre référent numérique de circonscription : stephane.lastere@ac-poitiers.fr 

 
 
 

Pour partager.. 
 

Débuter avec PIX pour développer et certifier ses compétences numériques 
Conférence en ligne le 2 juin 

Inscription ouverte jusqu’au 31 mai 
Présentation 

Se tester, se former avec la plateforme PIX et former ses élèves, puis les mener à la Certification PIX. PIX est un 
service public en ligne et gratuit pour évaluer le niveau de maîtrise des connaissances et de compétences 

numériques de chacun tout au long de la vie. Vous pouvez tester d’ores et déjà la plateforme PIX soit en utilisant la 
rubrique "Découvrez des exemples d’épreuves Pix !" soit en créant votre compte et en débutant votre évaluation. 

C’est vraiment bien fait et on se prend vite au jeu ! 
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