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▪ Télécharger l’application « ChatterPIX kids » de Duck Duck Moose. 
▪ Ouvrir l’application. 

 

        

 

 

 

 

 

     

 

 

Pour travailler à partir 

d’une nouvelle photo. 

Pour travailler à partir 

d’une production 

existante dans l’appli. 

Sélectionner une image 

et cliquer sur « edit » 

pour la modifier.  

Passer directement à 

l’étape 4. 

1. Prendre une photo. 

2. Tracer un pointillé du bout 

du doigt pour placer l’animation 

de la bouche à l’endroit voulu, 

ou modifiez l’exemple proposé. 

3. Cliquer sur le micro 

et attendre le décompte 

(3, 2, 1) pour démarrer 

l’enregistrement. Stopper. 

Inverser l’objectif  

et prendre un selfie. 

4. Cliquer sur « next » pour 

passer à la suite. 

ChatterPIX kids, une application qui permet de faire parler une 

image en enregistrant très simplement sa voix. 

Accéder aux photos 

déjà stockées dans 

votre appareil. 

Ecouter le 

résultat. 
Recommencer 

l’enregistrement. 

Aller à la page 

précédente. 
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A SAVOIR : 

▪ Sur téléphone, l’application se ferme à chaque mise en veille de l’écran. 

▪ L’enregistrement de la voix est limité à 30 secondes.  

▪ Pour conserver une production, il est indispensable de cliquer sur suivant (next) jusqu’à atteindre 

« gallery ». Sinon, la production disparait à la fermeture de l’application. 

▪ Quand on travaille sur une production issue de la galerie (avec la touche « edit »), seule la dernière 

version est conservée. 

▪ Pour conserver une production, deux options sont possibles : la mémoriser dans l’application en 

cliquant sur « gallery » et/ou la télécharger sur son appareil (téléphone ou tablette), ce qui permet 

alors de la lire en dehors de l’application. 

▪ Les productions sont au format mp4. Il est possible d’en fusionner plusieurs avec un logiciel ou une 

application de montage vidéo. 
 

QUELLES COMPETENCES TRAVAILLER AVEC ChatterPIX kids ? 

▪ Dire (raconter, expliquer, décrire…) pour être compris. 

▪ Se mettre à la place d’un personnage (ou d’un objet) pour exprimer un avis, un ressenti, pour raconter, 

expliquer, décrire. 

▪ Se mettre à la place d’un personnage (ou d’un objet) pour manifester sa compréhension d’une histoire, 

d’un film, d’une situation : 

- présentation du personnage (ou de l’objet) 

- émission d’hypothèses sur ses états mentaux 

- commentaire d’une scène clé ou marquante 

- … 

▪ Réinvestir une structure syntaxique, du vocabulaire. 

▪ Travailler sur l’intonation, l’expressivité. 

▪ Elaborer et oraliser un dialogue (nécessite un montage de plusieurs productions). 

Si besoin : choisir un filtre, 

ajouter des autocollants, un 

cadre, quelques mots… 
5. Cliquer sur « next » pour 

passer à la suite. 

 

7. La production est mémorisée 

dans la galerie de l’application. 

6. Cliquer sur « gallery » pour 

enregistrer la production. 

Jeter. Télécharger sur 
son appareil. 

Vérifier le résultat. 
Prendre une nouvelle photo. 

Aller à 
l’accueil. 


