Des petits défis avec le quotidien de la maison

	Pour comprendre les nombres
Mettre la table : apporter assiettes, fourchettes, cuillères… mais à chaque fois utiliser des façons différentes pour les transporter avec les mains. 
Par exemple si je mets 4 assiettes, je peux les transporter en 3 et encore 1, ou en 2 et 2. 
Cela permet de travailler les décompositions des petits nombres. 

	Pour comprendre les nombres
Dans le jardin, ramasser 5 petits objets, en cacher dans une main, montrer l’autre, demander combien sont cachés.  Faire varier les quantités.

	Pour être attentif
[bookmark: _GoBack]Se mettre en position d’écoute pendant 1 minute et identifier 5 bruits différents. 

	Pour calculer

Le jeu de l’escalier (si vous en avez un à la maison !)

Préparer 2 dés en collant des gommettes :
· 1 dé transformé avec les signes + et –  répartis sur les 6 faces
· 1 dé transformé avec 2 faces 1, 2 faces 2, 2 faces 3. 

Chaque joueur lance les 2 dés à son tour.
+1 je monte une marche ; + 3 je monte trois marches ; - 2 je descends deux marches… 
Celui qui arrive en haut le premier gagne la partie !

	Pour repérer les sons
Identifier dans la maison 5 objets contenant un son ou une syllabe déterminée.
Par exemple : « Cherche trois noms d’objets dans lesquels on entend ta. »
→ Tapis, table, tasse, tabouret, guitare…

	Pour développer l’attention et identifier des sons
Se promener en marchant dans une pièce de la maison. 
1) Le meneur frappe dans ses mains, chaque joueur se transforme en statue. 
2) Même principe, mais quand tout le monde est immobile, le meneur annonce une syllabe, chaque joueur trouve un mot contenant la syllabe énoncée.

	Pour identifier des formes
« Trouve dans la maison des objets qui ont la forme d’un cube, d’une sphère, d’un pavé… »

	Pour construire le temps
« Trouve des photos de toi à différents âges, range les dans l’ordre chronologique (l’ordre du temps qui passe, l’ordre qui montre que tu grandis...) »

	Pour créer des images
Récupérer de vieux livres ou magasines à la maison contenant des animaux. Découper des morceaux pour construire des animaux imaginaires. 
Et pour changer, c’est possible aussi avec des objets, des personnages…
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