De la terre a la lune, de |'enfer au paradis

REPERES HISTORIQUES ET ASPECTS ANTHROPOLOGIQUES

Sur le sol du Forum de Rome est trace I'un des plus anciens dessins de
marelle. Une légende amusante : les légions romaines construisaient
des routes pavees, ces paves constituzient des marelles ; les soldats
apprenaient aux enfants de France, d'Allemagne et d"Angleterre diffé-
rentes formes de joux.

Au xvie gt au xvie sigcles, [a mérelle est la forme la plus usitée de co jeu,
comme au Moyen Age. Merelle signifie @ propremant parler « jeton o,
d’ol: son emploi pour désigner des jeux avec des jetons ou des palets.
Féminin de marel, le mot mérel, du xi» siecle, se ratrouve encore dans
des dictionngires sous la forme de méresu. Hors d'usage depuis le
xve sigcle, il signifiait ¢ jeton », x palet », sorte de & médaille ou de
monnaie » d'origine obscurs,

Bélere la décrit comme 'un des exercices que les écoliers affectionnent
le d:lae mais il emploie aussi l'expression : les traveux du jeu de la
marelle... N

Van de Vries note que |a ﬂ%n de |3 spirale spparait commea un des
symboles de la ition celte retrouvés sur de nombreux objets en
bronze. Il assimile ce symbole nettement sacré de la spirgla & celle du
labyrinthe. Des cathédrales telles celles de Mirepoix et de Chartres
présentent des tracés su sol x qul valant dee Indulgences & qui les
parcourt davotement @ genoux ». Ces spirales ont une double significa-
tion : parcourues de |'extérieur vers 'intérieur, alle méne da la vie & la
mort, en sens inversa, elles raménent le pénitent de 18 mort & I vie.
Jean-Marie Lhote distingue deux grands types de marelles : f& marelle
droite et la marefle en colimacon... 88 forme rappelle celle du noble jeu
de l'ole. Elles sont |'fmage simplifidée du plan d'une cathédrale. Le jouewr
progresse de ['origine au paradis... Il faut éviter I'enfer et respecter un
certain nombre de codes. La marsile & cloche-pled est aussi une repré.
sentation simplifiée de ['itindraire d'un héros eén marche vers son
accomplissameant (LHO). Cette course mystique du boiteux (le cloche-
pied) est sussi décrite par Claude Gaignebet, qui sjoute par ailleurs :
¢ Une pansée mythique associait ia boiterie ou Ia démsrche asymétrique
4 l'sccés 8 'sutre monde » (2).
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Quelles gue soiant les formes de marslle, les noms des compartimants,
des cases ont des conventions identiques.

- Terre indique le départ et 'arrvéa.

— Enfer, flammes, marchands de vin, boulllon sont des zones présentant

- Repasair, cubt'pm‘u fauedl cimancha aont (AR CARAR (APAS,
— Lune, Mars et Vénus apparues plus tardivement sont aussi des cases
répos.

Quelgues varisntes dans les facons :
— De lancer le palet : de dos par-dessus I'épaule, entra les jambes..,
- I?:‘:m en avancant : des deux pieds joints, accroupi, les pieds
croi
— De sauter en reculant : des deux pieds joints...
— De romasser le palet : 3 la main, en Je poussant avec |'autre pied pour
le poser sur le pied du cloche-pied.
— De sortir la palet du paradis : le lancer, le coincer entre les deux
rl\oux et ravenir ainsi av dapart.

es :
— Morale simple : parcourir sur un seul pied aller et retour la figure
entiére an ne sautant qu'une seule lois par case.
— Morale piqué ; aprés avoir sauté dans une case, [rapper chaque fois
le 5ol de la pointe de 'autre pied.
— Morale talon.
— Morale pigué, talon-pointe.
— Morale aveugle : parcourir en marchant les yeux farmas ou les yeux
bandés. Une formulette ne le jousur.
Il questionne . ja bois ? si son cvmes ne touche aucune des lignes,
un autre lul répond : « de I'eau | », alors il continue. Sila réponse est « du
vin », || 8 touché une des lignes ; il 3 perdu et laisse donc son tour 3 un
sutre joveur.
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