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https://www.facebook.com/Les-Studios-1836926802986761/

ORDRE DU JOUR

Avant-propos : L&ducation au cinéma pourquoi ?
comment ?

Avant-seance
Projection

Apres-séance
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L EEDUCATION AU CINEMA : POURQUOI ? COMMENT ?
Education par le cinema et Education au cinema

. L@&ducation par le cinéma, c@st choisir une oeuvre car elle coincide avec un aspect des programmes
d@nseignement : elle sert alors a illustrer bien souvent ce point dans une sequence @nseignement.

=> | @euvre cinématographique est un support d@apprentissage pour faire acquerir aux eleves des compétences
et des connaissances relevant des programmes officiels.

. Ldducation au cinéma, cést étudier une oeuvre cinématographique en la resituant dans feuvre du
realisateur, dans son contexte historique et en fonction aussi de sa place danstistoire du cinéma.

=> L @euvre est analysee a@ide du langage cinématographique mais aussi adide des réferences gelle peut
contenir afin de découvrir | antention du realisateur.

. Ld&ducation au cinéma, a@st aussi construire des séquences @nseignement qui favorisent un va-et-vient
entre I@nalyse des oeuvres cinematographiques et la pratigue cinématographique mais aussi, si possible,
des rencontres avec des artistes et techniciens du cinéma.




L EDUCATION AU (;INEM_A > POURQUOI'? COMMENT ?
Les Enjeux : lire et creer des images fixes et animées : pour gquol

falre ?

Quand nous analysons un film avec des éleves ou lorsque nous proposons aux eleves de réaliser des counstrages dans le
cadre dune séquence @nseignement di&ducation au cinéma, nous les mettons dans des situations pédagogiques ou ils doivent
lire ou créer des images animees (des séquences) ou fixes (commaeffiche ou encore des photogrammes de film).

=> A |deure ol les images nous envahissent, les objectifs de cette éducation @&hage sont multiples. En effet, apprendre a des
éleves a lire et créer des images@st :

leur permettre de comprendre leur(s) signification(s).

leur faire comprendre comment elles sont construites en les analysant et/ou en les construisant a faide du langage
cinématographigue (le code).

leur apprendre a avoir un esprit critique sur ces images (éducation aux meédias).

leur faire acquerir une culture relevant du patrimoine cinématographigue mondial avec tous les enjeux que cela comporte
(éducation a la citoyenneté : connaissance du monde et de ses disparités, altruisme, partage)

leur offrir un moyen d @xpression da@artistiqgue qui favorise un va-et-vient permanent entre leur pratique et | @cquisition d @ne
culture cinematographigue sans cesse enrichie.




