ANGLALS - LOCALISER

Voici un scénario pédagogique en anglais destihgsaleves de cycle 3.
Il a été réalisé avec des éleves de CM1 et CM2iees&t.

Il s'agit de pouvoir placer des objets a un endroiprécis en suivant des consignes orales.

Pré-requis :
connaitre les prépositions de lieu : in, on, undehetween, next to, behind, in front of

Ce scénario comporte plusieurs activités.

EN LANGUE VIVANTE :

1) MEMORISATION D'UN VOCABULAIRE SPECIFIQUE Acquérir du vocabulaire :
abird, a cat, arabbit, a dog, a ball, a window, a chair, a table, a door, a computer, a box)

2) LIRE ET MEMORISER : Associer un mot écrit a l'iggacorrespondante

3) COMPRENDRE A L'ORAL : Suivre des instructions des et simples (placer les objets,
animaux et personnages étudiés dans un décor)

4) idem

5) idem

En prolongement, on pourrait donner d'autres images faire parler les enfants, proposer un texte
écrit et faire dessiner au bon endroit des élénmeatsgquants.
Ceci, faute de temps, n'a pu étre envisagé encore.

ENTUIC:

— Déplacer le pointeur, sélectionner et glisser-dépan objet, valider un choix
— Utiliser les fenétres, ascenseurs, boutons decdddiht, icones.
— Se familiariser avec |'utilisation du TBI



