


Un trailer de
'exposition

Pour traverser 'espace, voir les
enfants en activite, ressentir le lieu.

Exposition presentee a I'Atelier Canope de Charente
du 1= octobre au 16 novembre 2018
de 3 a8 ans

Dessin premiere langue
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https://youtu.be/C-uATX-95zA
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EXPERIMENTATION

EXPLORATION

CONTEMPLATION

Jouer, faire, comprendre ce que
I'on fait, comprendre comment on
fait, poser les mots sur le faire, les
mémoriser, les rebrasser, les
dessiner, les écouter, tels sont les
objectifs des ateliers de pratique a
découvrir dans |I'espace
expérimentation.

Dessin premiere langue - 2018
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Comment lI'espace d’'exposition peut-il changer un
objet scientifique, un objet du quotidien en objet
artistique ?

Le cabinet de curiosités invite a détourner le réel.
La grotte, espace commun de partage et
d’'expression ou le dessin est peut-étre un acte
fondateur de I'hnumanité ! Les dessins d’enfants
font ceuvre avec la paroi, les projections se jouent
du mur afin de vivre 'émotion des lignes animées,
une toile devient paroi et chuchote a nos oreilles.

Petit Salon Salle Pichar

Installation cabinet curiosités - - I——
Ecram Grotte + salle nowre lightpainting
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L'idée perdure qu’il ne s'agit pas seulement
d’ajouter une matiére a d’autres matieres mais de
donner a I'enseignement une autre dimension en
permettant au plus grand nombre d'accéder au
langage des formes.

Cet espace, uniqguement composé de dessins
d’'enfants et d’artistes, invite a éprouver les ceuvres
a travers leur contemplation en étant

« convaincu(e) que tout étre humain est un artiste
et que la liberté s'acquiert par I'usage de la créati-
vité » (J. Beuys).

Rotonde

autoportraits

SUrF Verne

Salle des gardes

Install muséographique

Contes : dessiner des images mentales
Accrochages muraux
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CHOIX DU COMMISSARIAT

EXPLICITE D'APPRENTISSAGE

COMMISSARIAT /3 INCONTOURNABLES

cliquez sur les titres pour accéder aux documents

PARCOURS ECOSYSTEME DIALOGUE ENTRE
LES (EUVRES
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http://blogs16.ac-poitiers.fr/dessin/files/2019/05/proposer-un-parcours-explicite-.pdf
http://blogs16.ac-poitiers.fr/dessin/files/2019/05/Proposer-un-%C3%A9cosyst%C3%A8me-1.pdf
http://blogs16.ac-poitiers.fr/dessin/files/2019/05/Instaurer-un-dialogue-entre-les-%C5%93uvres-1.pdf
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SCENARIO PEDAGOGIQUE 1/30

PLOUF LA POULE
) P ' ==

cliquez sur l'image pour accéder aux films

SCENARIO FILM ANIMATION
pEDAGOGlQU E Film réalisé en partenariat avec

I'EESI a partir des 11 planches
déssinées par le CP d'UDERZO a
Angouléme dont une a gagné

cliquez sur l'image pour accéder au document

le prix du petit fauve d'or de
FIBDI d’Angouléme.


https://youtu.be/yhKbeXfU-EI
http://blogs16.ac-poitiers.fr/dessin/files/2018/09/fiche_Plouf-la-poule.pdf
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LA VILLE

LA VILLE

La classe ULIS de J.Monnet
a Soyaux a travaillé la
notion d'espace en dessin.

imaginer, creer, inventer, s'exprimer, s'inspirer, réinvestir

LA VILLE
Ulis école élémentaire J. Monnet

Dessiner collectivement en se saisissant de I'espace et des incitations proposées par ses camarades.
Explorer la notion de miniature et développer le langage plastique urbain.

Objectifs -
= copier pour apprendre & dessiner
= enchainer des opérations plastiques pour chercher  produire des effets (iseler = extraire un détail ;
reproduire = copier, décalquer, dessiner ;| associer = accumuler, juxdaposer | transformer = agrandir,
réduire
. mnsmlerles effets produils
= structurer le lexique plastique, élargir le vocabulaire des éléves
= fravailer en groupe, s'engager dans un projet.
Champ artistique : le dessin / la miniature
Lexique plastique : accumuler, ajoufer, compléter, saturer, envahir, continuer, poursuivre..,
a propos de la notion d'échelle : agrandir, réduire, transformer, produire un effet visuel.
Lexique thematique : architecture, facade, rampe, marche, confre-marche, escalier, colimasson, palier, étage,
rez-de-chaussée, cheminée, foifure, tulle, gouttiére, lucame, comiche, mansarde, porte-fenéire, balcon, perron,
baie, fenétre, persiennes, ceil-de-beeuf, mansarde, store, volet, baie, appui, balustrade, fronton, console, arcade,
porique, chapiteau, colonne, rosace, frise, seull, créneau, tour, donjon, ascenseur...

Proposition incitative ¢ dessiner le plus petit possible ! »

cliguez sur l'image pour accéder au scénario

SCENARIO
PEDAGOGIQUE



http://blogs16.ac-poitiers.fr/dessin/files/2018/09/fiche_ville_miniature.pdf
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OBSCURITE ! MON DESSIN EST VIVANT!

Les éléves de TPS/PS
ont travaillé la ligne continue et

par ce biais ont appréhendé
l'obscurité.

Ecole de Mareuil, TFE-F3, Ware|
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cliquez sur l'image pour accéder au scénario

SCENARIO

PEDAGCOGIQUE

cliguez sur l'image pour accéder au reportage

REPORTAGE

de
'expérience


http://blogs16.ac-poitiers.fr/dessin/files/2018/09/fiche_light_painting.pdf
https://youtu.be/jrljXQ2zrPw
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DESSIN et LANGAGE

Accued » Enseigner > Eccle matemelle » Pour approfondsr les domaines > Agr, swxprimar, comprendre 4 travers les activités artistiques. » Lo dessin.

DESSIH DE FORMES

FIGURATIVES

B8 Pole maternelle & . i mom e dans [ 23 v § Lenjey et dapprendre &
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'CAS IFE

http://centre-alain- PADLET

savary.ens-
lyon.fr/CAS/art-et-
ecole/apprendre-a-
dessiner-une-affaire-
de-langage

https://fr.padlet.com/bssophie
bonnet9/DESSIN et LANCAGE
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Arts Plastiques
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BLOG EXPO

DES ESPACES
NUMERIQUES
A CONSULTER

cliguez sur les images pour accéder aux sites

LES ARTS
DES L'ECOLE

ESPACES NUMERIQUES

DESSIN

http://blogsl6.ac- http://blogs16.ac-

poitiers.fr/dessin/

poitiers.fr/lesartsdesle
cole/


https://fr.padlet.com/bssophiebonnet9/DESSIN_et_LANGAGE
http://centre-alain-savary.ens-lyon.fr/CAS/art-et-ecole/apprendre-a-dessiner-une-affaire-de-langage
https://fr.padlet.com/bssophiebonnet9/DESSIN_et_LANGAGE
http://blogs16.ac-poitiers.fr/dessin/
http://blogs16.ac-poitiers.fr/lesartsdeslecole/

