
Utiliser les accompagnements des programmes.  Collège 

 

CYCLE 3 (6EME) : https://eduscol.education.fr/260/histoire-et-geographie-cycle-3 

 

CYCLE 4 (5ÈME-4ÈME-3ÈME) : https://eduscol.education.fr/298/histoire-geographie-cycle-4 

 

COMMENT UTILISER AU MIEUX CES RESSOURCES ? 

Chaque thème est un ensemble de chapitres liés ensemble par un fil conducteur.  Il ne faut pas les 

aborder indépendamment.  Ici : thème 1 historie 4ème => 3 chapitres

 

1 objectif 

d’apprentissage 

principal par chapitre 

Le fil conducteur du 

thème : pour ne pas 

s’éparpiller. 

https://eduscol.education.fr/260/histoire-et-geographie-cycle-3
https://eduscol.education.fr/298/histoire-geographie-cycle-4


Des compétences à travailler sont proposées. Le manuel en propose aussi généralement 

« comprendre des documents ». Ici vous pouvez observer la variété des compétences => motivation 

des élèves qui ne font pas tout le temps la même chose en classe. 

 

 

Le document vous apporte ensuite une série d’informations et connaissances : ces connaissances ne 

sont pas le contenu du cours mais permettent de mettre à niveau notre propre culture historique. 

 

Le document vous apporte ensuite des conseils pratiques pour construire vos cours.  

 

 

Ci-dessous une proposition qui peut devenir une activité à faire faire à vos élèves : chercher des 

informations sur différentes cartes ; raisonner en essayant de faire découvrir-comprendre-

deviner…un circuit commercial  

 

 

 

 

 



 

Pour chacun des chapitres, des conseils et des propositions vous sont donnés. Précédemment, nous 

avons vu 1 exemple d’activité page précédente ; ci-dessous, il s’agit de précautions à prendre suivi 

d’objectifs d’apprentissage précis : inutile d’en rajouter surtout si vous êtes en retard dans votre 

programmation !  

 

 

 

 

 

 

 

N’oubliez pas : il est préférable que tous vos élèves connaissent bien ces 5 repères historiques plutôt 

que rien du tout. 

Dans le même ordre d’idées : des points de vigilance. Il faut absolument en tenir compte. 

 

 

 

 

 


