
 
 

Présentation 

Picto-Selector est un logiciel qui rassemble les banques de pictogrammes les plus connues 
et libres de droits (ARASAAC, Scléra, Mulberry, etc..).  Près de 50 000 pictogrammes sont 
disponibles. 

 
Utiliser Picto-selector dans Picto-sélector 

Picto-Selector propose l’utilisation de modèles ou de feuilles libre pour agencer les 
pictogrammes et les symboles que l’on souhaite faire apparaître. Chaque pictogramme peut 
être modifié (couleur du fond, du cadre, singulier/pluriel, passé/futur). Un moteur de 
recherche permet de rechercher les pictogrammes par mot -clés. 

Il est important de sélectionner le modèle ou la feuille libre avant même de commencer 
une création. Il est donc important d’avoir une idée de ce que l’on souhaite créer avant de 
commencer. 

 

Utilisation d’un modèle avec « feuille picto » (ici choix d’une grille 3X4) 
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       Picto-Selector 

Visualisation de la création finale 

Recherche de 
pictogrammes 

Possibilités pour modifier les 
pictogrammes (clic droit à 
partir d’un pictogramme) 



 
 

 
Utilisation libre avec « page picto » (chaque élément se place librement) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Utilisation des pictogrammes dans un traitement de texte 

Chaque pictogramme peut être utilisé et agencé dans un logiciel de traitement de texte  
(libreOffice/Word). Il suffit de faire un clic droit sur le pictogramme et de sélectionner 
« copier dans le presse-papier » ou « copier dans Word » 

 

 

 

 

 
Bon à savoir ! 

 

-  Picto-Selector permet la création de pictogramme de Timer. 
Tout est paramétrable (couleur, temps, forme) 

 

 

- Le mode Scléra permet la création de petits personnages 

 

 

- Parmi les modèles de « feuille picto », on trouve de 
nombreux jeux (loto, dobble, cube etc..)  
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