ﬁ MOSAIQUE ¢ CALCUL MENTAL * CYCLE 3
(Jeux de bataille L FicHE 6 B

Entoure en vert la carte qui emporte la bataille. Entoure en bleu les cartes de méme valeur.

‘m Jeu a deux.

8,07 - 2,06

4,125 + 0,03

1,075 + 1,025
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