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Les régles du jeu Ma Petite Planéte :

Prét.e a agir pour I'environnement ?

Lexique:
- lligue = 1classe = plusieurs équipes d'éléves + une de profs (optionnel)
- 1MPP player =1joueur.euse = 1éléve
- MPP ambassadeur.rice = prof, animateur.ice périscolaire, assistant.e d'éducation ou d'autres
personnes génialement impliquées dans I'éducation (hors les formidables parents)

La challenge Ma Petite Planéte a lieu sur 3 semaines (pas un jour de plus, alors on n’attend pas pour
agir . 1)

Comment jouer ?

1 classe est constituée de 10 & 40 éléves,
divisée en équipes de 5 joueur.euse.s maximum qui jouent ensemble

ot si possible unc{SAUIDEISIBIOIE “

Avec pour objectif de gagner un maximum de points : En primaire,
1 classe = 1 équipe

en validant un
maximum de défis
BONUS écolos

1) Se mettre par équipe

2) Réfléchir & un nom d'équipe

3) Cotre ambassadeur.rice (prof, référent.e développement durable, éco-délégué.e etc) distribue la
liste des défis (environ une quarantaine)

4) Choisir les défi de classe : donnez-vous des défis écolos propres a votre classe

5) Objectif : valider un maximum de défis bonus

6) Envoyer les preuves (souvent une photo) sur la conversation de ligue (choisie par ton.ta
ambassadeur.rice) — ne pas oublier que les photos peuvent étre visibles des autres éléves alors
on fait attention &

7) L'ambassadeur.rice comptabilise les points au fur & mesure

8) L'ambassadeur.rice communique sur le classement de la classe régulierement (optionnel)

9) L'association Ma Petite Planéte révéle le classement final & la fin des trois semaines

10) L'association envoie la vidéo recap de I'édition

A Y Attention on évite la triche et on se soutient les un.e.s les autres. L'objectif est d’agir ensemble pour
un monde plus durable et plus respectueux de I'environnement ¥£



